Zespot Szkot Ponadgimnazjalnych im. prof. Czestawa Majorka w Ryglicach

REGULAMIN TURNIEJU COUNTER STRIKE'A

1. Postanowienia ogdline.
1.1 Niniejszy regulamin okresla warunki uczestnictwa w Turnieju Counter Strike'a.
1.2 Organizatorem Turnieju jest Zespot Szkdt Ponadgimnazjalnych im. prof. Czestawa Majorka w Ryglicach.
1.3 Przebieg poszczegdlnych rozgrywek nadzorujg osoby wyznaczone przez Organizatora.
e Obstuga serwera — Pawet Pruchnik
e Pomoc techniczna — Damian Pogoda
e Multimedia i grafika — Marcin Siedlik
1.4 Organizator zastrzega sobie mozliwos$¢ uczestniczenia w rozgrywkach w tzw. trybie ‘spectate’, w celu
monitorowania przebiegu gry i/lub jej transmisji.
2. Termin i miejsce.
2.1 Turniej rozpocznie sie 05.12.2015 o godz. 08:00.
2.2 Turniej bedzie miat miejsce w Zespole Szkét Ponadgimnazjalnych im. prof. Czestawa Majorka w Ryglicach.
3. Warunki uczestnictwa.
3.1 Chec uczestnictwa w Turnieju nalezy zgtosi¢ wysytajac zgtoszenie na e-mail karolmikrut@interia.eu.
3.2 Liczba Druzyn bioracych udziat w Turnieju jest ograniczona. O udziale w Turnieju decyduje kolejnosé
zgtoszen.
3.3 Udziat w Turnieju jest rGwnoznaczny z akceptacjg jego regulaminu.
3.4 Uczestnicy biorg udziat w Turnieju dobrowolnie i na witasng odpowiedzialnos¢. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za szkody osobowe, rzeczowe i majatkowe, ktdre wystgpig przed, po lub podczas trwania
Turnieju.
3.5 Uczestnicy wyrazajg zgode na wykorzystanie w celach promocyjnych zdjeé, nagran filmowych oraz
dzwiekowych z ich udziatem wykonanych podczas trwania Turnieju.
4. Turniej.
4.1 Organizacja turnieju.
4.1.1 Organizator zapewnia kazdemu uczestnikowi stanowisko wyposazone w stot, krzesto, gniazdko
230V, komputer oraz kabel sieciowy.
4.1.2 W momencie rozpoczecia pojedynku uwaza sie, ze ustawienia serwera zostaty zaakceptowane
przez obydwie Druzyny. Kwestie sporne dotyczace ustawien serwera rozstrzygna osoby wyznaczone
przez Organizatora.
4.1.3 Gracze mogg zabrac ze sobg swdj sprzet tj.(stuchawki, myszki, klawiatury, podktadki, mikrofon).
4.2 Druzyny.
4.2.1 Kazda druzyna sktada sie z 5 0séb (dopuszczalny 1 rezerwowy).
4.2.2 Gracz moze nalezec tylko do jednej Druzyny.
4.2.3 Osobg upowazniong do kontaktu z Organizatorem jest kapitan druzyny.
4.3 System rozgrywek.
43.1
e Turniej rozegrany zostanie systemem pucharowym.
e W przypadku remisu rozegrana zostanie dogrywka.
* Mecze beda rozgrywane w trybie bol a finat bo3.
4.4 Wersja gry. Turniej zostanie rozegrany przy uzyciu wersji Counter Strike Global Offensive. Jesli kto$ nie ma
konta zostanie ono wypozyczone.
4.5 Organizacja meczu.
4.5.1 Losowanie grup odbedzie sie o godzinie 08:30.
4.5.2 W przypadku spdinienia sie graczy/druzyny, Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej
decyzji w sprawie rozpoczecia meczu lub walkowera na korzys¢ ktérejs z druzyn - jest to warunkowane
czasem, jakim Organizator dysponuje na przeprowadzenie Turnieju.
4.5.3 Kazdy mecz bedzie rozegrany w trybie MR16. (strona jest wybierana poprzez rozegranie nozéwki,
jezeli ktdéras z druzyn wygra 16 rund, mecz jest uwazany za skoriczony). Czas rundy wynosi 1m45s.
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4.5.4 W przypadku remisu w fazie pucharowej, zostanie rozegrana dogrywka w trybie MR3. Na starcie
obie druzyny otrzymajg w grze 10000S.

4.5.5 W przypadku Roztaczenia jednego Gracza, pojedynek za zgodg Druzyny przeciwnej zostanie
zatrzymany lub powtdrzony. Utrata potgczenia z serwerem moze wynikac z przyczyn niezaleznych od
Gracza, w tym probleméw z komputerem, taczem badz pragdem (,Roztgczenie”) lub z celowego dziatania
lub zaniechania jednego z Graczy (,,Roztgczenie umysine”).

4.5.6 Inne ustawienia gry (czas na zakupy, limit pieniedzy itp.) zostang podane bezposrednio przed
rozpoczeciem turnieju. Przed kazdym meczem metodg eliminacji druzyny wybierajg sposréd 9-ciu
dostepnych map jedng, na ktérej zostanie on rozegrany (te rzeczy sg ustawione juz w configu, zakupy,
pienigdze etc). Dostepne mapy to:

e de-dust 2

¢ de_cobblestone
e de_mirage

e de_inferno

e de_nuke

e de_cache

e de_train.

e de_overpass

e de_aztec
4.6 Dziatania zabronione.
4.6.1 Proby potaczenia sie z internetem, badz jakgkolwiek inng siecig niz sie¢ konkursowa sg surowo
zabronione i bedg karane.
4.6.2 Programy, ktére zapewniajg przewage podczas gry sg zakazane. Jakiekolwiek programy
zmieniajgce oryginalng wersje gry sg zakazane.
4.6.3 Bez uszczerbku dla postanowien Regulaminu ogdlnego, za niedozwolone zagrania uwaza sie
w szczegblnosci:
a. stosowanie jakichkolwiek cheatdw, bugdéw oraz uzywanie programdéw niebedacych integralng
czescig oryginalnej gry, wtaczajac w to niestandardowe pliki (“custom”) i modyfikacje (wyjatkiem
sg oficjalne GUI);
b. stosowanie programoéw, ktdre zapewniajg przewage podczas gry, w tym sterownikéw
pozwalajgcych widzie¢ (Wallhack) oraz programow typu “Aimbot”
c. stosowanie niedozwolonych komend;
d. stosowanie skryptdéw typu norecoil, bunnyhopping, duckjump;
e. Roztgczanie umysle (W sytuacji, gdy podane uzasadnienie wyjscia z gry nie satysfakcjonuje
drugiej strony, moze ona wystosowal etykiete protestu. Administratorzy podejmg nastepnie
decyzje o uznaniu uzasadnienia, badz tez przyznaniu walkowera uczestnikowi, ktéry opuscit gre)
f. stosowanie btedéw map;
g. Swiadome oddanie przeciwnikowi pojedynku;
h. niesportowe zachowanie, w tym ktopotliwe (np. krzyk, wulgaryzmy, prowokowanie,
ublizanie), niewtasciwe lub nieprofesjonalne dziatania skierowane w kierunku innego Gracza
(nawet w grze); i. spdznienie na pojedynek przekraczajgce 15 minut.
4.6.4 Jakikolwiek akt oszustwa, badz préby oszustwa sg surowo zabronione i bedg stanowczo karane
przez Organizatora. Jezeli jakikolwiek Uczestnik zostanie przytapany na oszukiwaniu podczas Turnieju,
zostang wobec niego wyciggniete konsekwencje.
4.6.7 W razie watpliwosci, co do przyczyn Roztaczenia i jego skutkéow decyduje Organizator, ktéry
w uzasadnionych przypadkach moze zakonczy¢ pojedynek i zadecydowac o przegranej Druzyny, z ktorej
Gracz opuscit serwer bez uzasadnionej przyczyny.
4.6.8 Gracz ma obowigzek niezwtocznie poinformowac sedziego o popetnieniu przez przeciwnika
jednego z zagran niedozwolonych, pod rygorem utraty prawa do reklamacji.
4.6.9 W przypadku nieprzestrzegania wyzej wymienionych zasad Organizator ma prawo wykluczy¢
Gracza badz catg jego Druzyne z Turnieju lub podja¢ decyzje o niedopuszczeniu do uczestnictwa.
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5. Postanowienia koricowe.
5.1 Organizator dotozy wszelkich staran w celu zapewnienia prawidtowego przebiegu turnieju.
5.2 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy w funkcjonowaniu Turnieju, jezeli nastgpity one na
skutek zdarzen niezaleznych od Organizatora oraz zdarzen, ktérych nie mégt przewidzie¢ lub ktérym nie mogt
zapobiec.
5.3 Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie w szczegdlnosci poprzez:
a. dopuszczenie najnowszych poprawek / wersji gry;
b. zmiane ustawien i opcji w grze wymagajacych uzycia najnowszej poprawki / wersji;
5.4 Wszelkie kwestie nie zapisane badz niejasno okreslone w regulaminie rozstrzyga Organizator.
5.5 Podczas trwania Turnieju obowigzujg wszystkie zasady zawarte w Ogdlnym Regulaminie.
6. Kontakt z organizatorem.
6.1 E-mail: zsp@onet.eu
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